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Naucte se scitat a odcitat a prevadét

Ref. 30677

OBSAH HRY

- 8 oboustrannych smazatelnych tabulek k procvi¢ovani, véetné ciselné fady pro
snadny vypocet.
o 4 scitaci tabulky:
= Pfedni strana: s¢itani.
= Zadni strana: S¢itani stejnych ¢isel od 1 do 10, doplhovani souctu 10.
o 4 odecitaci tabulky se dvéma zplisoby od¢itani:
= Predni strana: Odecitani s kompenzaci.
= Zadni strana: Odecitani s preskupenim.
- 8smazatelnych fix{
- 20 kulatych modrych karti¢ek s desitkami
- 9 prémiovych karti¢ek s obrazkem zaby

Hra je vyrobena ze silné, velmi kvalitni a odolné lepenky.

Materidl je Setrny k zivotnimu prostredi, pochdzi z trvale udrzitelnych les(, obsahuje vysoké
procento recyklovaného materialu a je 100% recyklovatelny.

KOMU JE HRA URCENA?

Pro déti od 6 do 10 let.

S novou hrou se snadno naucime scitat a odecitat pomoci prenosu mezi jednickami a
desitkami.

U odecitanirozliSujeme dva zpUsoby pfenosu: kompenzaci a preskupeni. Kazdy hrac simize
vybrat zpUsob, ktery se uci ve skole.

PROC HRAT POCETNI HRU?

e praktickym zplsobem se naucime scitat i odecitat pomoci pfenosu
e osvojime si vztahy mezi jednotkami a desitkami

o zrychlime své matematické mysleni

e zlepsime soustfedénost a pozornost

e vytvoiime si zaklady pro praci s metodou ABN
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JAK HRAT POCETNI HRU?

Cilem hry je naucit se scitat a odecitat s pfenosem. Pfestoze tabulky umoznuji détem
procvicovat s¢itani a od¢itani bez prfenosu, vysvétleni kazdého zplsobu hry zacind variantou
s pfenosem.

SCITANI S PRENOSEM

Pomucky pro 1 hrace: Scitaci deska, smazatelny fix, kulatd modrd karticka s 1 desitkou,
prémiové karticky.

POSTUP:

1. Do poli¢ek napiste Cislice, které chcete secist: jednotky do zlutych ramec¢kad ,U”,
desitky do modrych ramecku ,D”.

2. Sectéte jednotky a z vysledku zapiste pouze jednotky do rdmecku ,U". Polozte
kulatou karticku ,1“, kterd odpovida desitce, do kulatého policka vedle jednotky
zapsané ve vysledku.

3. Kulatou karticku poté presunte nahoru do sloupce ,D” pro desitky.
4, Nakonec sectéte desitky a zapiste vysledek.
5. Jako odménu si hrd¢ vezme prémiovou karticku se zabou. Cilem je opakované

procvicit s¢itani a ziskat co nejvice prémiovych karticek.
U krokd 2 a 4 Ize jako pomUcku k vypoctu pouzit ¢iselnou osu pod tabulkou.

Po kazdém pouziti doporucujeme tabulku smazat — prodlouzite tim jeji zivotnost.

akros ok}
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SCITANI STEJNYCH CiSEL, DOPLNOVANI SOUCTU 10

Pomlcky pro 1 hrace: Pfisludna s¢itaci tabulka, smazatelny fix.

gl

Jako pom{cku k vypoctu Ize pouzit ¢iselnou osu pod tabulkou.

Po kazdém pouziti doporucujeme tabulku smazat — prodlouzite tim jeji zivotnost.

ODECITANI S PRENOSEM

1) POMOCi KOMPENZACE

1. Mensenec
2. Mensitel
3. Rozdil

Pomuicky pro 1 hrace: Tabulka k od¢itani s kompenzaci, smazatelny fix, kulatd modra karticka
s 1 desitkou, prémiové karticky.
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POSTUP:

1. Do rdmeck( zapiste Cislice, které chcete odecist. U mensence i mensitele umistéte
jednotky do sloupce ,U”, desitky do sloupce ,D".

2. Odectéte jednotky. Pokud je jednotka mensitele vy3si nez jednotka mensence,

polozte kulatou karticku ,1, kterd odpovida desitce, do Sedého policka vedle

jednotek mensence.

Odectéte jednotky a zapiste rozdil do poli¢ka jednotek.

Presunite kulatou karticku s desitkou dol(i do sloupce desitek.

Nakonec odectéte desitky a zapiste rozdil do vysledku.

Jako odménu si hrd¢ vezme prémiovou karticku se zabou. Cilem je opakované

procvicit odecitani a ziskat co nejvice prémiovych kartic¢ek.

o U kW

U krokt 3 a 5 Ize jako pomUcku k vypoctu pouzit ¢iselnou osu pod tabulkou.

Po kazdém pouziti doporucujeme tabulku smazat — prodlouzite tim jeji zivotnost.

2) POMOCi PRESKUPENI

1. Mensenec
2. Mensitel
3. Rozdil

Pomucky pro 1 hrace: Tabulka k odecitani s pfeskupenim, smazatelny fix, kulatd modra
karticka s 1 desitkou, prémiové karticky.
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POSTUP:

1. Do rdmeck( zapiste Cislice, které chcete odecist. U mensence i mensitele umistéte
jednotky do sloupce ,U”, desitky do sloupce ,D".

2. Odectéte jednotky. Pokud je jednotka mensitele vy3si nez jednotka mensence,
skrtnéte desitku mensence, polozte kulatou karti¢ku ,1“, kterd odpovida desitce,
do 3edého policka vedle jednotek mensence. Nad preskrtnutou ¢islici zapiste rozdil
desitek mensence.

3. Odectéte jednotky a rozdil zapiste do sloupce jednotek.

4, Nakonec odectéte desitky a rozdil zapiste do sloupce desitek.

5. Jako odménu si hrd¢ vezme prémiovou karticku se zZabou. Cilem je opakované
procvicit odecitani a ziskat co nejvice prémiovych kartic¢ek.

U krokd 3 a 4 Ize jako pomUcku k vypoctu pouzit ¢iselnou osu pod tabulkou.

Po kazdém pouziti doporucujeme tabulku smazat — prodlouzite tim jeji zivotnost.
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